CGC 1DI
Le Canada urbain – Jeu de société
Directives:

1. Vous allez préparer un jeu de société (p.e. Monopolie, Scrabble, Clue, Sorry, etc.) basée sur  l’unité de la Diversité humaine – y compris l’immigration, la démographie et l’urbanisation.
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2. Votre jeu doit suivre les critères suivants: 
a) Le jeu doit durer 15 à 20 minutes

b) Le jeu doit avoir 4 joueurs à la fois

c) Il faut créer une feuille de directives et des règles pour le jeu pour que les autres puissent y jouer sans votre aide

d) Le jeu doit être attrayant visuellement – bien organisé, beaucoup de couleurs, intéressant.  
e) Vous devez incorporer des photos ou des images représentatives de l’immigration, de la démographie, de l’occupation du sol, ainsi que les avantages et les inconvénients et les défis de la vie urbaine.
f) Chaque membre du groupe doit avoir des responsabilités spécifiques

g) Le jeu doit être complet et prêt à être présenté jeudi le 21 mai.

h) Amusez-vous bien!

MON PLAN D’ACTION 
Les membres de mon groupe sont:

Mes responsabilités sont:
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Liste à cocher et le nom de la personne responsable: 
· ____________________________  Incorporer les infos de l’immigration/la démographie 
· ____________________________  Mentionner correctement les six occupations du sol
· ____________________________  Incorporer les facteurs influençant le choix du site
· ____________________________  Avoir un titre clair et évident, des photos/images
· ____________________________  Être attrayant, organisé, intéressant 
· ____________________________  Avoir les directives claires et faciles à suivre

· ____________________________  Être facile à jouer sans aide

· ____________________________  Pouvoir être joué par trois ou quatre personnes

· ____________________________  Avoir un objectif clair et évident

· ____________________________  Duration de 15 à 20 minutes

· ____________________________  Avoir un nom original

· ____________________________  Être créatif, original, amusant

· ____________________________  Requérir des connaissances de la part des joueurs

· ____________________________  Apprendre des éléments de l’unité aux joueurs
De quelles informations est-ce que j’ai besoin pour compléter mes responsabilités, et où est-ce que je vais les trouver?

De quels matériaux est-ce que j’ai besoin pour compléter mes responsabilités?
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